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ABSTRACT  

 

This study aims to examine the impact of using Canva templates on students' work efficiency and creativity. 

Canva is a web-based platform that provides a wide range of ready-to-use design templates to 

support teaching and learningactivities. Previous studies have shown that Canva is an effective learning 

medium that enhances students' engagement, creativity, and productivity. Thisstudy employed a literature 

review method to analyze findings from relevant scientific publications. The results indicate that 

Canva's template features helpstudents complete their tasks more efficiently, foster creativity, and create a 

more engaging and interactive learning environment. Therefore, the use of Canva templates can serve as 

an effective alternative learning medium to improve the quality of teaching and learning at SMP 3 

Ibrahimy. 
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Abstrak 

 

Penelitian ini bertujuan untuk memahami lebih dalam bagaimana penggunaan fitur template di Canva dapat 

membantu meningkatkan efisiensi dan kreativitas siswa. Canva adalah platform desain grafis digital yang 

menawarkan berbagai template siap digunakan untuk membantu meningkatkan proses belajar siswa. Proses 

belajar menggunakan Canva terbukti sangat efektif, seperti yang dibahas dalam berbagai artikel ilmiah 

yang sama. Metode penelitian yang digunakan adalah tinjauan pustaka. Temuan penelitian menunjukkan 

bahwa fitur template Canva bisa membantu siswa menyelesaikan tugas dengan lebih cepat, meningkatkan 

rasa kreatif siswa, serta membuat proses belajar menjadi lebih menarik dan interaktif. Dengan demikian, 

menggunakan fitur template Canva bisa menjadi pilihan media pembelajaran yang efektif untuk 

mendukung proses belajar mengajar di SMP 3 Ibrahimy. 

 

Kata Kunci: Kata Kunci: Canva, Kreativitas, Efisiensi, Media Pembelajaran, Siswa, Templat. 

 

1. PENDAHULUAN 

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi telah mengubah berbagai aspek kehidupan, termasuk 

sektor pendidikan. Menggunakan teknologi dalam proses belajar tidak hanya membantu menyampaikan 

informasi, tetapi juga membantu meningkatkan kemampuan, kreativitas, dan cara berpikir inovatif siswa. 

Dalam pembelajaran masa kini, siswa diharapkan bisa menghasilkan gagasan yang kreatif dan 

menggunakan teknologi digital sebagai bantuan dalam menyelesaikan berbagai tugas belajar. 

 

Satu hal penting yang harus dikuasai oleh siswa adalah kemampuan membuat karya visual yang menarik 

dan bisa menyampaikan pesan dengan jelas. Namun, di lapangan masih banyak siswa yang merasa 

kesulitan dalam membuat desain karena kurangnya pemahaman tentang konsep desain grafis, pemilihan 

warna yang tepat, cara menyusun elemen visual, serta penggunaan aplikasi desain yang rumit. Kondisi 

tersebut menyebabkan proses pembuatan karya digital memakan waktu lama dan hasil desain yang 

dihasilkan masih kurang optimal. 
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Salah satu aplikasi digital yang bisa membantu menyelesaikan masalah tersebut adalah Canva. Canva 

adalah platform desain grafis online yang menawarkan berbagai fitur seperti template, elemen visual, 

gambar, ikon, animasi, dan berbagai desain yang siap digunakan. Aplikasi ini memiliki antarmuka yang 

mudah dipahami, sehingga bisa digunakan oleh orang yang baru mengenal teknologi tanpa perlu keahlian 

desain yang tinggi. 

 

Fitur template di Canva menjadi salah satu fitur yang membantu siswa dalam membuat berbagai macam 

desain, seperti poster, presentasi, infografis, dan media pembelajaran. Dengan menggunakan template, 

siswa tidak harus membuat desain dari awal yang kosong, mereka bisa memanfaatkan desain yang sudah 

tersedia lalu mengubahnya sesuai dengan kebutuhan dan kreativitas mereka masing-masing. 

 

Menggunakan template Canva tidak hanya mempercepat proses membuat desain, tetapi juga membantu 

siswa berkembang dalam berpikir kreatif melalui cara mengembangkan ide, memilih elemen visual, dan 

menyusun tampilan desain. Oleh karena itu, penelitian ini berupaya untuk menganalisis bagaimana 

penggunaan fitur template di Canva dapat meningkatkan efisiensi dan kreativitas siswa di SMP 3 Ibrahimy. 

 

2. METODOLOGI PENELITIAN 

Penelitian ini menggunakan metode deskriptif kualitatif. Metode ini digunakan untuk memahami secara 

mendalam cara siswa di SMP 3 Ibrahimy memanfaatkan fitur template di Canva untuk meningkatkan 

efisiensi dan kreativitas mereka. 

 

Data dikumpulkan dengan beberapa metode, seperti mengamati, mencatat dokumen, dan membaca buku 

referensi. Observasi dilakukan dengan memperhatikan cara siswa menggunakan Canva, terutama dalam 

memilih template, mengedit, serta membuat karya desain mereka. Dokumentasi dilakukan dengan 

mengumpulkan karya yang dibuat oleh siswa sebagai bahan untuk menganalisis perkembangan kreativitas 

mereka. 

 

Selain itu, penelitian ini juga melibatkan studi literatur dengan mempelajari berbagai penelitian sebelumnya 

yang membahas penggunaan Canva sebagai alat desain digital dan sarana pembelajaran. Referensi tersebut 

digunakan agar analisis tentang manfaat Canva dalam meningkatkan kreativitas dan efisiensi pengguna 

menjadi lebih kuat. 

 

Subjek penelitian ini adalah 15 siswa di SMP 3 Ibrahimy yang menggunakan aplikasi Canva dalam 

kegiatan pembuatan desain digital. Analisis data dilakukan dalam tiga tahap, yaitu mengurangi data, 

menyajikan data, dan mengambil kesimpulan. Data tersebut dianalisis berdasarkan kemampuan siswa 

dalam menggunakan template Canva, lama waktu yang dibutuhkan untuk menyelesaikan desain, serta 

tingkat kreativitas dan kualitas hasil karya yang mereka buat. 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN me 

 

gd  

Gambar 1: Penyampaian Materi Kepada Siswi SMP 



203 
Zaehol Fatah dkk / Jurnal Padamu Negeri Vol 3  No. 3 (2026) 201 – 207 

 

Pemanfaatan Fitur Template pada Canvau untuk Meningkatkan Efisiensi dan Kreativitas Siswa di 
SMP 3 Ibrahimy (Zaehol Fatah) 

Gambar 1 memperlihatkan kegiatan penyampaian materi kepada siswi SMP 3 Ibrahimy mengenai 

penggunaan aplikasi Canva. Pada tahap ini, peneliti memberikan penjelasan tentang fungsi Canva, fitur 

template, serta cara membuat desain digital sebelum siswa melakukan praktik. Kegiatan ini bertujuan 

memberikan pemahaman dasar agar siswa dapat menggunakan Canva secara efektif dalam menghasilkan 

desain yang kreatif dan menarik. 

 

3.1 Pemanfaatan Fitur Template Canva dalam Proses Pembuatan Desain Siswa  

 

 
Gambar 2. Tampilan template Canva yang digunakan dalam pembuatan media pembelajaran. 

Sumber: Dokumentasi Seminar, 2026 

 
Berdasarkan gambar 2, fitur template Canva membantu pengguna memilih desain yang sesuai dengan 

kebutuhan mereka. Template yang tersedia memudahkan dalam membuat media pembelajaran karena 

pengguna tidak perlu membuat desain dari awal. 

 
Berdasarkan penelitian yang dilakukan pada siswa di SMP 3 Ibrahimy, menggunakan fitur template di 

aplikasi Canva membuat proses membuat desain digital lebih mudah. Sebelum menggunakan Canva, 

sebagian siswa merasa kesulitan dalam menentukan ide desain awal, Hasil observasi menunjukkan bahwa 

sebelum menggunakan Canva, sebagian besar siswa mengalami kesulitan memilih warna yang cocok, 

mengatur penempatan elemen, serta menyusun bagian-bagian visual agar tampil lebih menarik. Kesulitan 

tersebut terjadi karena beberapa siswa masih kurang memahami dasar-dasar prinsip desain grafis. 

 

Dengan menggunakan fitur template Canva, siswa bisa mengatasi kendala tersebut karena Canva 

menyediakan berbagai desain yang sudah siap digunakan dan memiliki tata letak elemen visual yang 

terorganisir. Template yang tersedia memiliki berbagai macam desain, seperti poster, presentasi, infografis, 

undangan, sampai media pembelajaran. Siswa bisa memilih template yang cocok dengan kebutuhan mereka, 

lalu melakukan penyesuaian sesuai dengan ide dan tujuan desain yang ingin mereka buat. 

 

Menggunakan template tidak hanya tentang menggunakannya seperti apa adanya, tetapi juga 

memperbolehkan siswa untuk berkreativitas dengan mengubah berbagai bagian desain yang ada. Siswa bisa 

mengganti teks, menentukan ukuran huruf, memilih warna yang cocok, menambahkan gambar, serta 

mengedit elemen visual lainnya sehingga membuat desain yang memiliki ciri khas dan gagasan sendiri. 

 

Fitur template Canva tersebut berfungsi sebagai alat bantu yang mendukung siswa dalam mempelajari 

proses desain secara bertahap. Siswa yang dulu merasa kesulitan membuat desain dari awal kini bisa lebih 

mudah memahami konsep dasar desain dengan cara mengamati, mengedit, dan mengembangkan template 

yang sudah tersedia. 

 

3.2 Peningkatan Efisiensi dalam Pembuatan Karya Digital  

Penelitian menunjukkan bahwa menggunakan template Canva membantu siswa bekerja lebih cepat dan 

lebih efektif dalam menyelesaikan tugas desain. Efisiensi itu terlihat dari pengurangan waktu yang 

dibutuhkan siswa dalam proses membuat desain. Dalam proses desain konvensional (tanpa template), siswa 
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harus menentukan ide, menyusun tampilan, memilih gambar, serta mengatur penempatan elemen secara 

mandiri dari awal. 

 

Dengan adanya template Canva, siswa bisa langsung memakai desain yang sudah siap, sehingga waktu 

mereka lebih banyak digunakan untuk mengembangkan isi dan berkreasi. Template memberi gambaran 

awal yang membantu siswa memahami cara menyusun desain agar terlihat lebih rapi dan menarik. 

 

Selain membantu menghemat waktu, penggunaan template juga meminimalkan kesalahan yang terjadi saat 

proses desain. Siswa tidak harus mencoba banyak cara mengatur tata letak karena template yang sudah 

tersedia memiliki penataan yang sudah seimbang. Hal ini membuat membuat proses pembuatan desain 

lebih mudah dan meningkatkan kemampuan siswa dalam membuat karya digital. 

 

Efisiensi penggunaan Canva terlihat dari kemudahan untuk mengakses aplikasi, baik melalui komputer 

maupun ponsel pintar. Siswa bisa melakukan proses desain kapan saja melalui sistem online, tanpa harus 

menggunakan perangkat lunak desain profesional yang lebih rumit. 

 

3.3 Peningkatan Kreativitas Siswa melalui Penggunaan Template Canva  

Selain membuat pekerjaan lebih efisien, menggunakan fitur template Canva juga membantu meningkatkan 

kreativitas para siswa. Kreativitas siswa tercermin dari kemampuan mereka dalam memodifikasi template 

yang tersedia menjadi desain baru yang sesuai dengan ide dan kebutuhan masing-masing.  

 

Template Canva memberikan ide awal bagi siswa dalam memilih konsep desain yang akan digunakan. 

Berbagai opsi warna, bentuk, ilustrasi, dan penataan yang ada bisa membantu siswa mendapatkan ide baru 

saat membuat karya visual. Siswa tidak hanya mengikuti desain yang sudah dibuat, tetapi juga mulai 

mengubah dan menyesuaikan berdasarkan ide kreatif mereka sendiri. 

 

Saat membuat desain, siswa mulai tahu betapa pentingnya memilih elemen visual yang tepat. Misalnya, 

siswa belajar memilih warna yang bisa membuat informasi lebih jelas, menggunakan font yang mudah 

dibaca, serta mengatur gambar dan teks supaya tampilan terlihat rapi dan menarik. Proses itu secara tidak 

langsung membantu meningkatkan kemampuan berpikir kreatif dan keterampilan desain para siswa. 

 

Menggunakan Canva memberi kebebasan bagi siswa untuk mencoba berbagai ide desain secara bebas. 

Siswa bisa mencoba berbagai template, menggabungkan beberapa bagian, dan membuat desain baru yang 

berbeda. Aktivitas itu bisa membuat siswa lebih percaya diri saat membuat karya digital. 

 

3.4 Peran Canva dalam Meningkatkan Keterampilan Digital Siswa  

Menggunakan Canva tidak hanya bermanfaat untuk bidang desain, tetapi juga membantu siswa 

meningkatkan keterampilan digital mereka. Saat menggunakan Canva, siswa belajar bagaimana 

memanfaatkan teknologi sebagai alat untuk membuat karya yang memiliki nilai informasi serta tampilan 

yang menarik. 

 

Dengan mengikuti kegiatan desain menggunakan Canva, siswa mendapatkan kesempatan untuk belajar cara 

menggunakan aplikasi digital, mengatur berbagai elemen visual, serta menyampaikan gagasan mereka 

melalui bentuk grafis. Keterampilan itu penting karena mampu menggunakan teknologi digital adalah salah 

satu kemampuan yang dibutuhkan dalam perkembangan pendidikan saat ini. 

 

Selain itu, Canva juga membantu siswa menyadari bahwa teknologi tidak hanya untuk hiburan, tetapi juga 

bisa digunakan sebagai alat belajar serta untuk membuat karya yang bermakna. Dengan begitu, penggunaan 

Canva bisa membantu proses belajar yang lebih aktif, kreatif, dan sesuai dengan kemajuan teknologi. 

 

Untuk mengukur tingkat kepuasan siswa, dilakukan survei sederhana kepada 15 siswa. Hasilnya disajikan 

pada Tabel 1 berikut. 

 

Tabel 1. Hasil Survei Kepuasan Siswa terhadap Penggunaan Template Canva 
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Berdasarkan hasil survei kepada 15 siswa, penggunaan template Canva mendapat tanggapan yang baik. 

Sebanyak 60% siswa menyatakan puas dan sangat puas, sedangkan 26,7% cukup puas, dan 13,3% kurang 

puas. 

 

3.5 Analisis Hasil Pemanfaatan Template Canva terhadap Siswa SMP 3 Ibrahimy 

Berdasarkan hasil pengamatan, penggunaan fitur template Canva memberikan dampak positif pada cara 

siswa belajar membuat desain digital. Siswa merasa lebih mudah mengerti langkah-langkah membuat 

desain karena ada bantuan struktur visual yang sudah disediakan. 

 

Dari segi efisiensi, Canva membantu siswa menyelesaikan tugas desain lebih cepat dibandingkan membuat 

desain secara manual. Dari segi kreativitas, Canva memberi kesempatan bagi siswa untuk mengembangkan 

ide mereka dengan cara mengubah dan menjelajahi berbagai bagian desain.  

 

Dengan demikian, fitur template Canva berpotensi menjadi sarana digital yang efektif untuk meningkatkan 

kemampuan desain, kreativitas, dan keterampilan teknologi siswa di SMP 3 Ibrahimy. 

 

 
Gambar 3. Contoh hasil desain siswa menggunakan template Canva. 

Sumber: Dokumentasi Seminar, 2026 

 

Berdasarkan Gambar 3, fitur template di Canva membuat proses membuat desain digital lebih mudah. 

Template yang tersedia bertindak sebagai kerangka dasar yang membantu pengguna dalam menyusun tata 

letak desain, memilih elemen visual, serta mengatur informasi dengan lebih terorganisir. Fitur template 

Canva ini bisa membuat waktu lebih efisien dan membantu pengguna lebih kreatif dalam membuat materi 

pembelajaran atau karya visual yang menarik.  

 

4. KESIMPULAN DAN SARAN 

Berdasarkan hasil penelitian, dapat disimpulkan bahwa penggunaan fitur template di Canva memberikan 

dampak positif dalam meningkatkan efisiensi dan kreativitas siswa di SMP 3 Ibrahimy. Fitur template 

membantu siswa membuat desain digital dengan lebih sederhana karena memberikan struktur desain awal 
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yang bisa dikembangkan sesuai kebutuhan mereka. Saran bagi guru: diharapkan dapat mengintegrasikan 

Canva dalam berbagai mata pelajaran untuk meningkatkan kreativitas siswa. Saran bagi sekolah: perlu 

menyediakan fasilitas internet yang memadai agar siswa dapat mengakses Canva dengan lancar. Saran bagi 

peneliti selanjutnya: disarankan untuk melakukan penelitian dengan metode eksperimen untuk mengukur 

dampak Canva secara kuantitatif. 

 

Menggunakan Canva dapat menghemat waktu dalam membuat desain karena siswa tidak harus membuat 

semua bagian desain dari awal. Selain itu, berbagai template dan elemen visual yang tersedia bisa 

memberikan ide bagus bagi siswa untuk membuat karya yang lebih kreatif dan menarik. 

 

Dengan demikian, Canva bisa digunakan sebagai alat pembelajaran digital yang membantu meningkatkan 

kemampuan kreativitas, desain, dan pemahaman teknologi siswa. Dengan pemanfaatan Canva secara 

optimal di lingkungan sekolah, diharapkan siswa lebih siap menghadapi tuntutan keterampilan digital di era 

modern. 
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