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ABSTRACT

The mathematics learning process at the elementary school level still faces many challenges, particularly the
lack of enthusiasm for learning and the obstacles experienced by students in understanding abstract
mathematical concepts. Bustanul Huda Elementary School, Surabaya, is one of the elementary schools facing
these challenges, where some students face challenges in working on math problems independently. This
activity aims to introduce and provide training on the use of the Photomath application. Photomath as a
learning aid for students at Bustanul Huda Elementary School, Surabaya. The implementation method uses
a participatory and demonstrative approach consisting of preparation, implementation, and evaluation
stages. The preparation stage is carried out through an initial survey, coordination with the school, and the
preparation of seminar materials and training modules. The implementation stage includes a seminar on
introducing mathematics learning technology, a workshop on using the Photomath application, and guided
independent practice with the assistance of a community service team. The evaluation stage is carried out
through a participant satisfaction questionnaire and observations during the activity. This activity was
attended by 20 fifth and sixth grade students at Bustanul Huda Elementary School, Surabaya. The results of
the activity stated that the use of the Photomath application has a positive influence on the mathematics
learning process. 87% of participants stated that the Photomath app helped them understand how to solve
math problems, 79% felt their motivation to learn increased, and 91% stated they would continue using the
app as a tool in their math learning. Thus, the Photomath app can be used as a supporting learning tool that
helps students understand mathematical ideas in a more visual, interactive, and independent way.

Keywords: Photomath, Mathematics Learning, FElementary School, Learning Media, Educational
Technology, Community Service Activities

Abstrak

Proses pembelajaran matematika di tingkat sekolah dasar masih menemui banyak tantangan, khususnya
kurangnya semangat belajar dan hambatan yang dialami siswa dalam mengerti konsep matematika yang
bersifat abstrak. SD Bustanul Huda Surabaya merupakan salah satu sekolah dasar yang menghadapi
permasalahan tersebut, di mana sebagian siswa menghadapi tantangan dalam mengerjakan soal matematika
secara mandiri. Kegiatan ini bertujuan untuk memperkenalkan dan memberikan latihan dalam penggunaan
aplikasi kepada masyarakat. Photomath sebagai media bantu pembelajaran matematika bagi siswa SD
Bustanul Huda Surabaya. Metode pelaksanaan menggunakan pendekatan partisipatif dan demonstratif yang
terdiri atas tahap persiapan, pelaksanaan, dan evaluasi. Tahap persiapan dilakukan melalui survei awal,
koordinasi dengan pihak sekolah, serta penyusunan materi seminar dan modul pelatihan. Tahap pelaksanaan
meliputi seminar pengenalan teknologi pembelajaran matematika, workshop penggunaan aplikasi
Photomath, serta latihan mandiri terbimbing dengan pendampingan tim pengabdi. Tahap evaluasi dilakukan
melalui angket kepuasan peserta dan observasi selama kegiatan berlangsung. Kegiatan ini diikuti oleh 20
siswa kelas V dan VI SD Bustanul Huda Surabaya. Hasil kegiatan menyatakan bahwa pemanfaatan aplikasi
Photomath memiliki pengaruh yang baik terhadap proses pembelajaran matematika. Sebanyak 87% peserta
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menyatakan aplikasi Photomath membantu memahami penyelesaian soal matematika, 79% peserta merasa
motivasi belajar meningkat, dan 91% peserta menyatakan akan terus menggunakan aplikasi Photomath
sebagai alat bantu dalam belajar matematika. Dengan demikian, aplikasi Photomath dapat dimanfaatkan
sebagai alat pembelajaran pendukung yang membantu siswa memahami ide-ide matematika dengan cara
yang lebih visual, interaktif, dan mandiri.

Kata Kunci: Photomath, Pembelajaran Matematika, Sekolah Dasar, Media Pembelajaran, Teknologi
Pendidikan; Pengabdian Masyarakat

1. PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi informasi yang sangat cepat telah menghadirkan berbagai perubahan dalam dunia
pendidikan. Pemanfaatan teknologi tidak hanya digunakan sebagai sarana komunikasi, tetapi juga sebagai
media pendukung proses pembelajaran yang dapat memudahkan siswa dalam mengerti materi dengan lebih
baik dan menarik[4]. Teknologi pendidikan saat ini tumbuh dengan pesat sejalan dengan bertambahnya
permintaan akan pembelajaran yang lebih efektif, interaktif, dan sesuai dengan karakteristik generasi
digital[2]. Oleh karena itu, sekolah dituntut untuk mampu memanfaatkan berbagai teknologi yang tersedia
guna meningkatkan kualitas pembelajaran serta membantu siswa mencapai tujuan belajar secara optimal[8].

Matematika merupakan mata pelajaran yang berperan penting dalam mengembangkan kemampuan berpikir
logis, kritis, sistematis, dan kreatif siswa [11]. Dalam pembelajaran matematika, siswa tidak hanya dituntut
untuk melakukan perhitungan, tetapi juga memahami konsep yang mendasarinya. Pemahaman konsep ini
diperlukan agar siswa dapat menerapkan matematika dalam berbagai tantangan kehidupan sehari-hari [13].
Kemampuan tersebut sangat diperlukan untuk mendukung perkembangan kemampuan berpikir dan
pemecahan masalah yang menjadi salah satu kompetensi penting pada abad ke-21 [10]. Oleh karena itu,
matematika merupakan salah satu mata pelajaran yang harus dipelajari mulai dari tingkat pendidikan
dasar[12].

Meskipun demikian, matematika masih menjadi mata pelajaran yang dianggap sulit oleh sebagian besar
siswa. Banyak siswa mengalami kesulitan dalam memahami konsep, mengerjakan soal, maupun mengikuti
langkah-langkah penyelesaian yang benar. Kesulitan tersebut sering kali menyebabkan rendahnya minat dan
motivasi belajar siswa terhadap matematika[5]. Selain itu, pendekatan pembelajaran yang masih terfokus
pada guru terkadang membuat siswa kurang aktif dalam mengeksplorasi pemahaman siswa terhadap materi
yang dipelajari. Akibatnya, siswa cenderung hanya berfokus pada hasil akhir tanpa memahami proses
penyelesaian soal secara menyeluruh[3].

Seiring berkembangnya teknologi digital, berbagai aplikasi pembelajaran mulai dikembangkan untuk
membantu siswa mengerti isi pelajaran dengan lebih baik. Hal ini sejalan dengan kegiatan seminar yang telah
dilakukan sebelumnya, di mana pendekatan berbasis seminar dan praktik langsung terbukti efektif dalam
meningkatkan keterampilan teknologi peserta didik [15], [6]. Salah satu aplikasi yang bisa digunakan dalam
proses belajar matematika adalah Photomath[9]. Photomath merupakan aplikasi berbasis smartphone yang
mampu mengenali soal matematika melalui kamera dan menampilkan jawaban beserta langkah-langkah
penyelesaiannya secara rinci[10]. Penggunaan aplikasi ini cukup sederhana, yaitu dengan mengarahkan
kamera pada soal matematika yang ingin diselesaikan, kemudian aplikasi akan memproses dan menampilkan
tahapan penyelesaian secara sistematis. Fitur tersebut dapat membantu siswa memahami proses pengerjaan
soal, agar tidak hanya memahami hasil akhir tetapi juga mengerti konsep yang digunakan dalam
penyelesaiannya[7].

Pemanfaatan aplikasi Photomath sebagai media pendukung pembelajaran memiliki berbagai manfaat bagi
siswa. Selain membantu memahami langkah-langkah penyelesaian soal matematika, aplikasi ini juga dapat
meningkatkan minat belajar karena memberikan pengalaman belajar yang lebih interaktif dan menarik. Siswa
dapat melaksanakan pembelajaran secara individu kapan saja dan dimana saja dengan memanfaatkan
smartphone yang dimiliki[14]. Kehadiran teknologi seperti Photomath juga dapat menjadi alternatif solusi
untuk mendukung siswa yang menghadapi tantangan dalam mengerti pelajaran matematika di sekolah
maupun saat belajar di rumah.

Hasil observasi awal yang dilakukan di SD Bustanul Huda Surabaya, ditemukan bahwa masih ada siswa yang
menghadapi hambatan dalam menyelesaikan soal matematika serta kurang memahami langkah-langkah
penyelesaiannya. Sebagian siswa juga belum mengenal pemanfaatan aplikasi pembelajaran berbasis
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smartphone yang dapat digunakan sebagai media pendukung belajar. Kondisi tersebut menunjukkan perlunya
kegiatan yang dapat mengenalkan sekaligus melatih siswa dalam memanfaatkan teknologi secara tepat untuk
mendukung proses pembelajaran matematika.

Berdasarkan permasalahan tersebut, tim pengabdian melaksanakan kegiatan seminar dan workshop
pemanfaatan aplikasi Photomath di SD Bustanul Huda Surabaya. Kegiatan ini memiliki tujuan memberikan
pengetahuan kepada siswa mengenai penggunaan aplikasi Photomath sebagai media bantu belajar
matematika, meningkatkan motivasi belajar siswa, serta membantu siswa memahami langkah-langkah
penyelesaian soal matematika secara lebih mudah dan sistematis. Melalui kegiatan ini, diharapkan siswa
mampu memanfaatkan teknologi secara bijak sebagai sarana pendukung pembelajaran, sehingga dapat
meningkatkan pemahaman konsep matematika, mengurangi kesulitan belajar, dan pada akhirnya
meningkatkan hasil belajar matematika siswa.

2. METODOLOGI PENELITIAN

Metode yang digunakan adalah pendekatan seminar dan workshop yang disertai dengan praktik langsung
penggunaan aplikasi Photomath. Kegiatan ini dilaksanakan untuk membantu siswa memahami cara
memanfaatkan teknologi sebagai media pendukung pembelajaran matematika[1]. Metode ini dipilih agar
peserta tidak hanya memahami konsep penggunaan aplikasi Photomath, tetapi juga dapat langsung
mempraktikkan cara menggunakannya dalam menyelesaikan soal-soal matematika dengan benar. Kegiatan
ini dilaksanakan di SD Bustanul Huda Surabaya dengan melibatkan 20 siswa kelas V dan VI.

Kegiatan dilakukan di ruang kelas yang telah dilengkapi dengan perangkat pendukung seperti proyektor,
smartphone, dan jaringan internet untuk menunjang pelaksanaan seminar dan workshop. Kegiatan diawali
dengan koordinasi antara tim pelaksana dengan pihak sekolah untuk menentukan jadwal pelaksanaan serta
memastikan kesiapan tempat dan peralatan yang dibutuhkan. Setelah itu, dilakukan identifikasi awal
mengenai kesulitan yang dihadapi oleh siswa saat belajar matematika. Hal ini bertujuan agar materi yang
diberikan dapat disesuaikan dengan kebutuhan peserta. Sebelum kegiatan dimulai, tim pelaksana menyiapkan
beberapa hal, yaitu:

a. Materi seminar mengenai pemanfaatan teknologi dalam pembelajaran matematika dan pengenalan
aplikasi Photomath.

b. Aplikasi Photomath yang telah diinstal pada smartphone yang digunakan peserta selama kegiatan
berlangsung.

c. Contoh soal matematika yang digunakan sebagai bahan latihan praktik penggunaan aplikasi Photomath.

d. Angket evaluasi untuk mengetahui tingkat pemahaman dan kepuasan peserta setelah mengikuti kegiatan.

Tabel 1. Tahapan Pelaksanaan Kegiatan
No Tahapan Kegiatan

1 Pemberian Motivasi Siswa diberikan motivasi mengenai pentingnya belajar
matematika serta manfaat teknologi dalam membantu proses
pembelajaran agar lebih mudah dan menarik.

2 Penyampaian Materi Siswa diperkenalkan dengan aplikasi Photomath, fungsi-fitur
yang tersedia, serta cara penggunaan aplikasi dalam membantu
menyelesaikan soal matematika. Materi dijelaskan
menggunakan proyektor agar mudah dipahami oleh peserta.
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No Tahapan Kegiatan

3 Praktik Langsung Siswi diminta mengunduh dan mencoba menggunakan aplikasi
Photomath untuk memindai soal matematika serta melihat
langkah-langkah penyelesaiannya. Tim pelaksana memberikan
bimbingan secara langsung selama praktik berlangsung.

4 Diskusi dan Tanya Jawab Siswi diberikan kesempatan untuk bertanya mengenai
penggunaan aplikasi serta berdiskusi mengenai pengalaman
selama menggunakan Photomath dalam menyelesaikan soal

matematika.

5 Evaluasi Tim pelaksana membagikan angket kepada peserta untuk

mengetahui tingkat pemahaman, kepuasan, dan manfaat yang
dirasakan setelah mengikuti kegiatan seminar dan workshop.

Melalui kegiatan ini diharapkan siswi dapat memanfaatkan aplikasi Photomath sebagai media pendukung
pembelajaran matematika secara mandiri. Selain itu, kegiatan ini juga bertujuan untuk meningkatkan
motivasi belajar serta membantu siswi memahami langkah-langkah penyelesaian soal matematika dengan
lebih mudah dan sistematis[11].

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Siswi SD Bustanul Huda Surabaya mengikuti kegiatan seminar dan workshop pemanfaatan aplikasi
Photomath dengan baik dan penuh antusias. Berdasarkan hasil pengamatan yang dilakukan oleh tim
pelaksana, kegiatan ini memberikan dampak positif terhadap pemahaman siswi dalam menyelesaikan soal
matematika serta meningkatkan motivasi belajar melalui pemanfaatan teknologi digital. Sejak awal kegiatan
berlangsung, para siswi menunjukkan ketertarikan yang tinggi terhadap materi yang disampaikan, terutama
saat diperkenalkan dengan berbagai aplikasi pembelajaran matematika yang dapat digunakan secara gratis
melalui perangkat smartphone.

Pada sesi penyampaian materi, tim pelaksana menjelaskan perkembangan teknologi dalam bidang pendidikan
serta manfaat penggunaan aplikasi Photomath sebagai media pendukung pembelajaran matematika. Materi
disampaikan menggunakan metode demonstrasi sehingga peserta dapat memahami fungsi dan cara kerja
aplikasi secara langsung. Selama proses penyampaian materi, siswi terlihat aktif memperhatikan penjelasan
dan terlibat dalam sesi diskusi maupun tanya jawab. Banyak peserta yang mengajukan pertanyaan mengenai
cara penggunaan aplikasi dan manfaatnya dalam membantu menyelesaikan berbagai jenis soal matematika.
Kondisi ini menunjukkan bahwa materi yang diberikan mampu menarik perhatian dan meningkatkan rasa
ingin tahu peserta terhadap teknologi pembelajaran.

Tahapan yang paling penting dalam kegiatan ini adalah pelaksanaan workshop praktik langsung. Pada sesi
ini, siswi dibimbing untuk mengunduh, menginstal, dan menggunakan aplikasi Photomath pada smartphone
masing-masing. Selanjutnya peserta diminta mencoba memotret soal matematika dari buku pelajaran dan
mengamati langkah-langkah penyelesaian yang ditampilkan oleh aplikasi. Berdasarkan hasil praktik, seluruh
kelompok peserta mampu mengoperasikan aplikasi dengan baik setelah memperoleh pendampingan dari tim
pelaksana. Siswi dapat memahami cara kerja aplikasi dalam mengenali soal dan menampilkan penyelesaian
secara bertahap sehingga memudahkan siswi dalam memahami proses pengerjaan soal matematika.

Hasil observasi menunjukkan bahwa penggunaan Photomath membantu peserta memahami konsep
penyelesaian soal secara lebih sistematis. Salah satu keunggulan aplikasi yang paling dirasakan oleh siswi
adalah kemampuannya menampilkan langkah-langkah penyelesaian secara rinci dan mudah dipahami. Fitur
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tersebut membantu peserta tidak hanya mengetahui jawaban akhir, tetapi juga memahami proses
penyelesaiannya. Selain itu, penggunaan kamera untuk memindai soal dinilai lebih praktis dibandingkan
dengan memasukkan soal secara manual, sehingga meningkatkan minat peserta untuk berlatih secara mandiri
di luar jam pembelajaran.

Evaluasi kegiatan dilakukan menggunakan angket yang diberikan kepada 20 siswi setelah seluruh rangkaian
kegiatan selesai dilaksanakan. Hasil angket menunjukkan bahwa 87% peserta menyatakan aplikasi
Photomath sangat membantu dalam memahami cara penyelesaian soal matematika. Sebanyak 79% peserta
mengaku lebih bersemangat belajar matematika setelah mengenal aplikasi tersebut, sedangkan 91% peserta
menyatakan akan terus menggunakan Photomath sebagai alat bantu belajar di rumah. Hasil tersebut
menunjukkan bahwa kegiatan yang dilaksanakan berhasil meningkatkan pemahaman serta motivasi belajar
peserta terhadap mata pelajaran matematika melalui pemanfaatan teknologi digital.

Hasil pelaksanaan workshop menunjukkan bahwa metode praktik langsung yang digunakan terbukti efektif
dalam membantu peserta memahami penggunaan aplikasi Photomath. Peserta dapat langsung mencoba setiap
fitur yang diperkenalkan sehingga proses pembelajaran menjadi lebih interaktif dan mudah dipahami.
Antusiasme peserta terlihat dari keaktifan siswi selama kegiatan berlangsung, baik saat mengikuti
penyampaian materi maupun ketika melaksanakan praktik penggunaan aplikasi.

Selain keberhasilan yang diperoleh, terdapat beberapa kendala selama pelaksanaan kegiatan. Tidak semua
peserta memiliki smartphone pribadi sehingga praktik dilakukan secara berkelompok. Namun demikian,
kendala tersebut tidak menghambat jalannya kegiatan karena setiap kelompok tetap dapat mengikuti seluruh
tahapan workshop dengan baik melalui pendampingan yang diberikan oleh tim pelaksana. Kerja sama
antarpeserta juga terlihat selama praktik berlangsung sehingga proses pembelajaran tetap berjalan secara
efektif.

Secara keseluruhan, kegiatan seminar dan workshop pemanfaatan aplikasi Photomath memberikan dampak
positif terhadap kemampuan belajar matematika peserta. Siswi menjadi lebih memahami langkah-langkah
penyelesaian soal, lebih aktif dalam belajar secara mandiri, serta memiliki motivasi yang lebih tinggi untuk
memanfaatkan teknologi sebagai media pembelajaran. Dengan demikian, penggunaan aplikasi Photomath
dapat menjadi salah satu alternatif media pendukung pembelajaran matematika yang efektif apabila
digunakan secara bijak dan tetap berada di bawah bimbingan guru.

Gambar 1. Penyampaian Materi kepada Siswi

Gambar 1. menunjukkan kegiatan penyampaian materi oleh tim pelaksana mengenai pemanfaatan aplikasi
Photomath dalam pembelajaran matematika. Pada sesi ini peserta memperoleh penjelasan mengenai fungsi,
manfaat, serta cara kerja aplikasi sebagai media pendukung pembelajaran.
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Gambar 2. Siswi Menyimak Penyampaian Materi

Gambar 2. memperlihatkan antusiasme peserta saat mengikuti kegiatan seminar. Siswi terlihat
memperhatikan materi yang disampaikan dengan baik dan aktif mengikuti penjelasan yang diberikan oleh
tim pelaksana.

Gambar 3. Pengenalan Aplikasi epad Siswi

Gambar 3. menunjukkan proses pengenalan aplikasi Photomath kepada peserta. Pada tahap ini siswi
diperkenalkan dengan berbagai fitur utama yang terdapat dalam aplikasi serta cara penggunaannya untuk

membantu menyelesaikan soal matematika.
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Gambar 4. Praktik Penggunaan Aplikasi
Gambar 4. memperlihatkan kegiatan praktik penggunaan aplikasi Photomath. Peserta mencoba secara

langsung memindai soal matematika menggunakan smartphone dan mengamati langkah-langkah
penyelesaian yang ditampilkan oleh aplikasi.

(1) 1ni belum benar, tapi kami bisa membantu!
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Gambar 5. Tampilan Hasil Penyelesaian Soal Menggunakan Aplikasi Photomath

Gambar 5. menunjukkan tampilan aplikasi Photomath saat digunakan oleh peserta untuk menyelesaikan soal
matematika. Aplikasi menampilkan hasil perhitungan beserta langkah-langkah penyelesaian secara rinci
sehingga membantu peserta memahami proses pengerjaan soal dengan lebih mudah. Fitur Jelajahi Langkah
yang tersedia pada aplikasi memungkinkan peserta mempelajari tahapan penyelesaian secara sistematis dan
mandiri.

Photomath Membantu Motivasi Belajar Akan Terus Menggunakan
Pemahaman Soal Matematika Meningkat Photomath

Keterangan: n = 20 siswi (1 siswi = 5%)

Gambar 6. Hasil Angket Kepuasan Peserta Kegiatan

Gambar 6. menunjukkan hasil angket kepuasan peserta setelah mengikuti seminar dan workshop. Hasil
evaluasi menunjukkan bahwa sebagian besar peserta merasa aplikasi Photomath membantu memahami
materi matematika, meningkatkan motivasi belajar, serta layak digunakan sebagai media pendukung
pembelajaran.memanfaatkan aplikasi tersebut sebagai alat bantu belajar di rumah.

Kegiatan ini meningkatkan pemahaman peserta terhadap pemanfaatan teknologi sebagai media pembelajaran
yang efektif. Oleh karena itu, penggunaan aplikasi pembelajaran berbasis smartphone seperti Photomath
dapat dijadikan sebagai salah satu alternatif pendukung pembelajaran matematika di sekolah dasar dengan
tetap memperhatikan peran guru sebagai pembimbing agar teknologi digunakan secara tepat dan optimal.

4. KESIMPULAN DAN SARAN

Kegiatan seminar dan workshop pemanfaatan aplikasi Photomath di SD Bustanul Huda Surabaya telah
dilaksanakan dengan baik dan memberikan dampak positif bagi peserta. Berdasarkan hasil observasi dan
evaluasi, aplikasi Photomath terbukti membantu siswi dalam memahami langkah-langkah penyelesaian soal
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matematika secara lebih sistematis dan interaktif. Hasil angket menunjukkan bahwa 87% peserta merasa
aplikasi ini membantu proses belajar matematika, 79% peserta menjadi lebih termotivasi untuk belajar, dan
91% peserta berencana memanfaatkan aplikasi tersebut sebagai alat bantu belajar di rumah.

Kegiatan ini meningkatkan pemahaman peserta terhadap pemanfaatan teknologi sebagai media pembelajaran
yang efektif. Oleh karena itu, penggunaan aplikasi pembelajaran berbasis smartphone seperti Photomath
dapat dijadikan sebagai salah satu alternatif pendukung pembelajaran matematika di sekolah dasar dengan
tetap memperhatikan peran guru sebagai pembimbing agar teknologi digunakan secara tepat dan optimal.
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Ucapan terima kasih disampaikan kepada Kepala Sekolah, seluruh guru, dan siswa SD Bustanul Huda
Surabaya yang telah terlibat secara langsung dalam setiap tahap kegiatan tersebut untuk memastikan bahwa
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